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Chcesz tworzy6 gry? -
10 ZAGZNIJ!
Firma Techland® zaprasza na | edycje kursu
~Level Design”

(projektowanie poziomow do gier komputerowych)

W ramach kursu:
- Poznasz podstawy projektowania gier FPS
- Dowiesz sie jak tworzy¢ wiasne mapy do gier FPS

- Poznasz techniki modelowania terenu, budowy srodowiska
i grywalnosci z wykorzystaniem edytora ChromEd

- Zbudujesz wiasny fragment gry!

- Uzyskasz certyfikat ukonczenia kursu
- Otrzymasz szanse na prace w Techlandzie®!

Zarejestruj sie na stronie

'; e —
% | Poczatek rejestracji uczestnikow: potowa lutego 2012
Zakonczenie kursu: potowa kwietna 2012
Organizator kursu: Techland®
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