Wydarzenia lokalne

Wyktad: ,,Do czego edukatorom moze sie przydac¢ wiedza dotyczaca
projektowania gier i przetwarzanie afektywne?”

Prelegent: dr Jan K. Argasinski
Data: wtorek, 28.11.2017, godz. 18.15

Miejsce: Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej, ul. prof. S. Lojasiewicza
11, sala A-1-06

O wykladzie: W swoim wystgpieniu chciatbym pokaza¢ w jaki sposéb techniki
wywodzace sie z dziedziny wiedzy jaka jest projektowanie gier (nie tylko
komputerowych) mogq znalez¢ zastosowanie w projektowaniu procesow
edukacyjnych (i nie chodzi tu o tzw. grywalizacje). Czy da sie metody ewaluacji
kompetencji przetozy¢ na tzw. ,mechaniki”? Cato$¢ uzupetni prezentacja
aktualnie prowadzonych badan w zakresie przetwarzania afektywnego i refleksja
nad mozliwoscig wykorzystania ich rezultatdéw w procesie edukacyjnym.

O Prelegencie: Dr Jan Argasinski jest medioznawcg i filozofem. W Zaktadzie
Technologii Gier na Wydziale Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej zajmuje
sie badaniem wirtualnej i poszerzonej rzeczywistosci. Prowadzi, gtdéwnie dla
informatykow, zajecia zwigzane zaréwno z tworzeniem jak i analizg gier wideo.



Wydarzenia lokalne

Warsztaty: ,,Planowanie kariery z glowa czy spontanicznie?”- warsztat
lepszego poznania siebie

Prowadzacy: mgr Elzbieta Zwolak

Data: sroda, 29.11.2017, godz. 10.00-13.30

Miejsce: Wydziat Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej, ul. prof. S.
tojasiewicza 11, sala A-0-07

Limit miejsc: 10
Obowigzuje rejestracja mailowa: karolina.a.mazur@uj.edu.pl

O warsztatach: ,Cele to marzenia z okreslonym terminem realizacji” powiedziat
Charles C. Nobel. Jakie sq Twoje cele drogi studencie, absolwencie, doktorancie?
Co chcesz robi¢ w zyciu? Codziennie zajeci, mndéstwo obowigzkow i wyzwan.
Zapominamy przystang¢ na chwile i zastanowi¢ sie nad swojq przyszioscia.
Zapraszam na warsztat, podczas ktérego spojrzysz na siebie i odkryjesz
wiasny sposdb na kariere. Przygotuj sie na inspirujace c¢wiczenia i prace
grupowg, by doswiadczy¢ i wynies¢ jak najwiecej dla siebie i swojego rozwoju.
Uwaga! Zabierz ze sobg usmiech i glowe petng pomystéw, a reszte wspdlnie
zaprojektujemy.

O Prowadzacym: doradca kariery; trener wewnetrzny Stowarzyszenia WIOSNA
i BiznesTUBE; przedsiebiorca; specjalistka od nawigzywania relacji biznesowych i
marketingu w Gamescape. Z ogromng zyczliwosciq i uwagq podpowiada
rozwigzania rozwojowe i eventowe. Niepoprawna optymistka, ktdra swojq
pozytywng energig potrafi zarazac¢ innych. Fascynuje jg cztowiek i lubi pomagad
innym, odkrywajac potencjat drzemigcy w kazdym. Jako urodzony networker
stawia na relacje i ukazuje jak je pielegnowac¢, by zyé zgodnie z sobg i swoim
otoczeniem. Uwielbia gry typu escape rooms, treasure hunting oraz planszéwki.
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