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namoéwili mnie dwaj ambitni studenci: Krzysztof Sie-
wiorek oraz Mitosz Majewski. Utworzony przez nas
zespot, reprezentujgey Uniwersytet Jagiellonski, pora-
dzit sobie z wyzwaniem i w ciggu 48 godzin wymysilili-
8$my, zaprojektowaliSmy i napisaliSmy w petni grywalng
gre wideo. Jestem przekonany, ze odniesiony sukces
zawdzieczamy wyzwaniom, jakie stawiane sg przed
nami na uczelni.

W moich badaniach nad analizg obrazu czesto
czerpie inspiracje z rozmaitych zrédet, w duzej mie-
rze niezwigzanych z tematykg prowadzonych badan.
Jako przyktad moge podac tutaj stworzenie metody
rozpoznajgcej wzorzec siatki w obrazach cyfrowych
opierajac sig¢ o algorytm Flow Field Pathfinding. | tak
przeksztatcenia morfologiczne, bedace rdzennym
narzedziem w dziedzinie analizy obrazu, $wietnie
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sprawdzajg sie w przypadku proceduralnego genero-
wania, np. obszaréw rozgrywki w grach video.

Swojg naukowsg ,karierg” rozpoczatem studiami
z informatyki, zwienczeniem ktérych byta praca inzy-
nierska. Ta wtasnie praca, dumnie zatytutowana ,Algo-
rytmy ewolucyjne w realizacji systemow uczgcych sig”
wprowadzita mnie w $wiat badan naukowych.

Podczas omawiania tematu, jakim miatem sig zajg¢
w ramach ,inzynierki”, pojawity sie rozmaite pomysty
na ,odkrywanie kota na nowo”, czyli rozwigzywanie
probleméw informatycznych wczeéniej juz rozwia-
zanych, ale niekoniecznie do konica. Méj wybér padt
jednak na co$, co uznatem za ciekawe. Inspirowany
fantastyka naukowg postanowitem sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci w zakresie sztucznej inteligenciji i zapro-
jektowa¢ systemn, ktory jak wskazuje temat pracy,
bedzie sie uczyt. Problem zostat osadzony w $wiecie
gry logicznej, gdzie zadaniem sztucznej inteligen-
cji byto rozpozna¢ zasady gry oraz zbudowaé baze
wiedzy, ktéra pozwoli jej prowadzi¢ rozgrywke z czto-
wiekiem. W ten sposéb po raz pierwszy udato mi sie
potaczy¢ Swiat rozrywki i nauki.

Moja badania zaowocowaty dwoma publikacjami
i niedtugo pdzniej nadszedt czas na prace magister-
skg. W tym przypadku wybér padt na: ,Réznicowa-
nie obrazéw dermatoskopowych w oparciu o metody
uczenia statystycznego”. Temat ten realizowany byt
pod przewodnictwem dr. Grzegorza Suréwki. Bada-
nia opieraty sie o analize obrazéw cyfrowych bar-

wnikowych zmian skory, pod katem wyszukania cha-
rakterystyk geometrycznych i kolorymetrycznych,
a nastepnie klasyfikacji zebranych informacji wyko-
rzystujgc do tego ensembling rozmaitych technik
klasyfikacji. Wyniki pracy magisterskiej postuzyty
jako podstawy do kilku publikacji oraz poprowadzi-
ty mnie na studia doktoranckie, podczas ktérych na
realizacje badan udato sie pozyska¢ finansowanie
w ramach programu VENTURES przyznanego mi
przez Fundacje na rzecz Nauki Polskiej, oraz pdzniej
programu PRELUDIUM oferowanego przez Narodo-
we Centrum Nauki.

Realizowane przeze mnie badania prowadzg do
stworzenia systemu wspomaganej diagnostyki zmian
skérnych, z naciskiem na wczesne wykrywanie mela-
nomy, czyli czerniaka ztosliwego. W ramach tych
badan i wspoétpracy z prof. Maciejem Ogorzatkiem
powstato wiele publikacji, do ktérych zaliczy¢ nalezy
bardzo popularny rozdziat w ogélnodostgepnej ksigzce
zatytutowanej: ,Melanoma in the Clinic — Diagnosis,
Management and Complications of Malignancy”.

Posrdéd wielu zaje¢ dodatkowych zajmuije sig koor-
dynacjg projektu |IEEE Academic Poland, w ramach
ktorego tworzona jest darmowa i ogéinodostepna plat-
forma edukacyjna. Jesli posiadasz wiedze lub umie-
jetnosci, ktérymi chcesz sie podzieli¢, zapraszam do
kontaktu pod adresem email: leszek.nowak@ieee.org

Strone internetowg projektu mozna znalez¢ pod
adresem: http://academic.ieee.org/pl



